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1. Gefahrenzeichen

Diese Zeichen findest du oft auf Putzmittelflaschen oder anderen Behdltern mit meist gefdhrlichen Stoffen.
Zu deiner eigenen Sicherheit solltest du wissen, was diese Zeichen bedeuten.
Aufgabe: Schreibe auf, was die Gefahrenzeichen bedeuten. Kontrolliere anschliefend mit dem Losungsblatt.

gesundheitsgefdhrdend (allergie-, krebsauslésend, organschadigend) - dtzend - leicht entziindbar -
akut giftig - gewdssergefdhrdend - reizend und gesundheitsschddlich - explosiv
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2. Laborgerdte zum Experimentieren /

L=y

Du als Forscherin und Forscher solltest auch die Laborgerate kennen, die fiir deine Experimente wichtig sind.
Mit Geraten aus Glas musst du besonders vorsichtig umgehen, da sie zerbrechen konnen.

Aufgabe: Male Laborgerdt und den dazugehorigen Name in der gleichen Farbe an.

An der Station lberpriifst du die Richtigkeit mithilfe der Namenskdrtchen an den Gerdten.

Spatel Messzylinder
Becherglas TT\ Petrischale
/3 ,
Erlenmeyer- ) / =\ Spritzflasche
kolben i
Pipette
Pinzette I
i 1 — Trichter
Reagenzglas l i
L |t Reibschale mit
Pistill (Mérser)
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3. Schutzbrille und -handschuhe

Bei allen Versuchen musst du unbedingt eine Schutzbrille aufsetzen!
Warum ist eine Schutzbrille so wichtig? Kreuze die richtige Antwort(en) an:

[ Ich kann damit besser die Versuchsanleitung lesen.
[ Eine Brille steht mir einfach gut.
[] Meine Augen sind geschiitzt.

[] Weil sie mich vor einem Sonnenbrand schiitzt.

[] Herumfliegende Splitter und Spritzer von Chemikalien kénnen meine Augen gefdhrden.
Schutzhandschuhe musst du nur tragen, wenn du mit Gefahrenstoffen wie z. B. dtzenden Mitteln arbeitest.

Aufgabe: Ziehe an der Station Schutzbrille und -handschuhe an. Kannst du damit die Laborgerdte sicher
anfassen? Probiere es aus. Wie fiihlt sich das an?
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4. Erste Hilfe [:

Sollte sich jemand trotz aller VorsichtsmaBnahmen einmal verletzen, beachte dies:

« Kleinere Verbrennungen sofort kiihlen: z. B. Hand unter flieBendes Wasser halten oder die
betroffene Stelle im Gesicht mit einem feuchten Tuch kiihlen.

« Bei Verdtzungen betroffenes Kleidungsstiick sofort ausziehen und gerstete
Hautstelle mit klarem Wasser abspiilen.

Aufgabe:
An dieser Station kannst du den Inhalt eines Verbandskastens anschauen und das Absetzen eines Notruf tiben.

Bei einem Notruf solltest du auf folgende Fragen eine Antwort geben konnen: WO ist der Unfall passiert?
WAS ist geschehen? WIE VIELE Verletzte gibt es? WELCHE Verletzungen haben die Betroffenen?
Danach musst du WARTEN, ob es Riickfragen gibt.

Die Notrufnummer lautet in ganz Europa: 112 Merke sie dir gut!
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5. Wie entziinde ich ein Streichholz richtig? f{

Y

Der Umgang mit of fenem Feuer ist nicht ungefdhrlich!

Daher musst du wichtige Sicherheitsregeln beachten:

* Ein Erwachsener sollte beim Experimentieren mit Feuer dabei sein.

» Lange Haare zusammenbinden und Armel hochkrempeln, damit sie nicht Feuer fangen kénnen.
* In der Nahe sollten keine brennbaren Gegenstdnde wie z. B. Vorhdnge sein.

* Vorsicht Rauchvergiftung! Sorge im Raum fiir frische Luft.

+ Benutze immer eine feuerfeste Unterlage (z. B. aus Glas, Porzellan, Stein).

- Stelle ein GefdB mit Wasser bereit, um im Notfall I6schen zu kannen.

Aufgabe:

1. Nimm ein Streichholz aus der Streichholzschachtel.

2. Streiche den Ziindkopf des Streichholzes schnell iiber die Reibeflache der Streichholzschachtel.
Wichtig: Fiihre dabei das Streichholz von deinem Korper weg!
Wiederhole dies, bis sich der Streichholzkopf entziindet.

3. Halte das Streichholz so, dass die Flamme oben brennt.

4. Puste das Streichholz aus und tauche den Kopf in das Schdlchen mit Wasser.
Lege das abgebrannte Streichholz auf die feuerfeste Unterlage.
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6. Wie losche ich eine brennende Kerze oder ein Teelicht? i

Welche Maglichkeiten kennst du, eine Flamme zu l6schen? Schreibe auf:

Uberlege was passieren kann, wenn du eine brennende Kerze mit einem krdftigen Pusten ausbldst?
Schreibe deine Antwort auf:

Aufgabe: >
1. Ziinde eine Kerze so an, wie du es bei der Station ,Streichholz" gelernt hast. =
2. Nimm einen Kerzenloscher in die Hand und l6sche damit die Kerze, indem du 0

ihn vorsichtig iiber die Flamme sttilpst. '

Die Flamme einer Kerze solltest du niemals kraftig auspusten! Das kann namlich dabei passieren:

1. Funken konnen auf brennbare Materialien fallen und diese anbrennen.

2. Flissiges Wachs kann wegfliegen und dich oder andere Personen zum Beispiel im Gesicht treffen.
Wenn du keinen Kerzenléscher zur Hand hast, dann blase die Flamme langsam und vorsichtig aus.
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7. Mein Versuch: Lesen und verstehen %

Fir sicheres Experimentieren ist es wichtig, dass du ganz genau die Versuchsanleitung durchliest und auch
verstehst.
Mit dem folgenden Versuch wird dies iiberpriift.

Aufgabe Station ,Schwimmt eine Biiroklammer?"

Du benétigst: 1 Glas, 1 Biroklammer, 1 Pinzette, Wasser, Spiilmittel
1.Fiille das Glas mit Wasser und stelle es vor dich hin.
2. Greife mit der Pinzette die Biiroklammer und lege sie vorsichtig flach auf die Wasseroberflache.

Was kannst du beobachten?

Gib nun einen Tropfen Spilmittel in das Wasser.

(- 2\
Was passiert? \t//\ ...........................................................................................................................

DiNe ErKIGrUNG: .. .. eeit ittt e e e et
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- Kompetenzen

- Didaktisch-methodischer Kommentar

- Hintergrundinformationen fur die Lehrkraft
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