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Fake News

1. Schneiden Sie die einzelnen Felder aus, legen Sie sie verdeckt hin und mischen Sie die Karten.

2. Finden Sie die Kartenpaare! Welche Bild-Schlagwort-Karte gehört zu welcher Erläuterung?

Memo-Spiel: Fake News

Emotionen wecken

Polarisieren

Diskussionen durch 
unsachliche oder 

zusammenhanglose Beiträge 
stören: die Grenze 

zwischen „wahr“ und 
„unwahr“ verwischen

Durch echte oder 
erfundene Vorwürfe 

die Glaubwürdigkeit des 
Gegenübers beschädigen, 

um Kritik unwirksam 
zu machen

Gefühlsregungen bei 
den Lesenden wecken 

wie Wut, Verärgerung oder 
Mitleid (insbesondere mit einer 

auffälligen Überschrift)

Unzufriedenheit 
aufgreifen, Gegensätze 

aufbauen und überbetonen, 
um so die Gesellschaft 

in (zwei) Lager zu spalten

Die eigene Identität 
verschleiern oder 

eine fremde (erfundene) 
Identität annehmen, 
um Glaubwürdigkeit 

zu erzeugen

Den menschlichen 
Drang nach Wahrheit 

dazu nutzen, die 
Lesenden in einem 

künstlichen Netz von 
Intrigen und Komplotten 

zu fesseln

„Trollen“

Verschwörungen

Identitätswechsel

Diskreditieren


